	Блок №
	1


Карточка цифровой информации
	Блок
	Этап
	Название
	ВС
	ВЗ
	КВ
	НВ
	ТШ
	ВШ
	МШ
	ПР
	УЧ
	Примечания

	1
	1
	Старт
	11:00
	13:00
	нет
	нет
	нет
	0
	0
	нет
	все
	

	1
	2
	Маршрут
	11:00
	13:00
	270
	180
	50
	45
	95
	нет
	все
	

	1
	3
	Навеска +
	13:30
	16:00
	40
	20
	30
	20
	50
	нет
	6
	

	1
	4
	Пакет-2
	14:00
	17:45
	нет
	нет
	10
	0
	10
	0
	все
	

	
	
	
	
	
	
	
	Всего:
	155
	
	
	


	Этап №
	1 

	Название этапа
	Старт 


Задача команды

Выйти на старт соревнований.

Требования к действиям команды
1) Приехав электричкой на ст. Чапаевка, выйти в сторону первого вагона из Москвы, спуститься с платформы и у платформы встретить судью.

2) Руководителю команды сдать судье заявочные документы: 

– именную заявку команды с указанием Ф.И.О. участников, даты рождения и туристского опыта, предъявить приказ школы или другой организации о выходе команды на соревнования; 

– на каждого участника – ксерокопию паспорта или свидетельства о рождении, медицинскую справку (возможна замена справок отметками о допуске в именной заявке).

3) Получить пакет легендой этапа «Маршрут».

4) Прикрепить номера участников.

5) Получить разрешение судьи на прохождение этапа «Маршрут».

!!!

Команды, не прошедшие этап «Старт», не допускаются к участию в этапе «Маршрут» 
 Уважаемые руководители! Обратите внимание на Карточку цифровой информации, которая дана в начале описания этапов Блока-1. Именно в ней содержатся сведения о контрольном (КВ), нормальном (НВ) времени на каждый этап, количестве участников на этапе и другая ОЧЕНЬ ВАЖНАЯ информация. 

	Этап №
	2 

	Название этапа
	Маршрут 


Задача команды

1) Пройти маршрут однодневного туристского похода протяженностью до 10 км и выйти на поляну слета.

2) Выполнить на маршруте 10 заданий, которые содержатся в описании маршрута.

Требования к действиям команды
1) Прохождение маршрута осуществляется с ориентированием по «легенде» – текстовому описанию пути движения. Текст легенды выдается на старте.

2) Выполнение заданий на маршруте предполагает сбор общедоступной информации, а также фотографирование объектов, встречающихся на маршруте, на цифровой фотоаппарат. 
3) При прохождении этапа команды не должны допускать систематического движения двух или более команд вместе (таковым является движение с дистанцией менее 50 м между командами). Выполнение этого условия может контролироваться скрытыми судейскими пикетами, расположенными на маршруте. 
Штрафы

	№
	Ошибки или нарушения
	Штраф

(баллы)
	Примечания

	1
	Невыполнение маршрутного задания
	5
	за каждое задание

	2
	Систематическое движение команд с дистанцией менее 50 м
	5
	каждой команде за каждый случай

	3
	Превышение НВ этапа
	1
	за каждые 2 мин.


	Этап №
	3 

	Название этапа
	Навеска + 


Задача команды

1) Переправиться через овраг по навесной переправе, наведенной судьями.

2) На целевом берегу разжечь костер и вскипятить 1 л воды.


Целевой берег – берег, на который переправляется команда.
Требования к действиям команды
1) Страховочные системы и каски выдаются участникам этапа на старте. Команда самостоятельно обеспечивает надевание и блокировку систем участников этапа. Допускается взаимопомощь и помощь участников, не участвующих в этапе.

2) Вода кипятится в котелке, который 2 участника команды держат над костром на шесте. Шест выдается команде на месте разжигания костра.

3) Все прочее снаряжение для разжигания костра и кипячения воды обеспечиваются командой. Дрова заготавливаются до старта.

4) Все снаряжение команды, необходимое на данном этапе, включая дрова, переправляются по переправе с исходного берега на целевой.

5) При работе с костром, все участники, подкладывающие дрова и держащие шест, должны быть одеты в рукавицы.

6) Все участники этапа должны быть одеты в головные уборы.

Штрафы

	№
	Ошибки или нарушения
	Штраф

(баллы)
	Примечания

	1
	Штрафы в соответствии с Таблицей штрафов
	
	

	2
	Превышение НВ этапа
	1
	за каждую 1 мин.


	Этап №
	4 

	Название этапа
	Пакет-2 


Задача команды

1) Команде построиться на Центральной поляне.

2) Получить у судьи пакет с описанием этапов Блока-2 .

Штрафы

	№
	Ошибки или нарушения
	Штраф

(баллы)
	Примечания

	1
	Невыполнение условий этапа
	10
	


 Комментарии к Блоку-1
Начало соревнований вполне может показаться вам весьма напряженным: первый этап протяженностью 10 км – это не шутка!

Однако попробуем разобраться в ситуации. Ведь речь идет не о гонке, а о походе, на который вам дается 3-х до 4,5 часов. Это вполне реальная задача!

Если же вы все-таки считаете, что 10 км вашей команде не по силам – смело приезжайте прямо на поляну и начинайте соревнования с этапа «Навеска+». 

Еще раз обращаем ваше внимание: пропуск этапа на наших соревнованиях вовсе не ведет к снятию с дистанции. Конечно, команда, пропустившая этап, получит штраф в размере 2МШ. Но, кто знает, может быть, именно это даст ей возможность сэкономить силы и сконцентрироваться на последующих этапах.

Есть еще один момент, заслуживающий вашего внимания. Ваш результат на этапе «Маршрут» совершенно не зависит от того, приехали ли вы на старт в первых рядах или решили выспаться и стартуете ближе к часу дня. 

Однако обращаем ваше внимание: те, кто стартует раньше, имеет больше шансов успеть на этап «Навеска+» и этапы второго блока. Ведь эти этапы закрывается для всех одновременно!

Думайте и решайте! Желаем вам  мудрости и удачи!

