Блок-1

Общая информация

Смысловая идея блока – торжественное открытие соревнований, прохождение командой предстартовой проверки.
Этап 1. Мандаточка

Действия команды

Капитану команды представить в мандатную комиссию документы согласно положению о соревнованиях. Получить номера. Первые 4 команды, подавшие предварительные заявки получают дополнительно 5 баллов. Снятие с этапа ведет к снятию с соревнований.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие именной заявки
	Снятие

	2
	Исправления в именной заявке, не указанна вся информация, именная заявка написана от руки
	5

	3
	Отсутствие документов о возрасте или спортивной квалификации (за каждого участника)
	5

	4
	Отсутствие медицинского допуска (за каждого участника)
	10


Этап 2. Тестик
Действия команды

Одному из участников команды ответить на вопросы теста на знание положения, общих условий, инструкции по технике безопасности.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Неправильный ответ на вопрос (за каждый)
	2


Этап 3. Открытие

Действия команды

Построится в своем квадрате для проведения торжественного открытия соревнований. Команда должна быть в единообразной форме (одинаковые куртки / анораки / ориентировки)
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Команда опоздала на открытие
	5

	2
	Нет командной формы
	5


Этап 4. Проверочка
Действия команды

По требованию судьи предъявить элементы группового или личного снаряжения. Команды получившие оценку меньше 10 баллов снимаются с соревнований.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие элемента группового снаряжения
	3

	2
	Отсутствие элемента личного снаряжения
	1


Этап 5. В смятку!!!
Действия команды

1. Выложить все снаряжение в своем квадрате (рюкзаки абсолютно пустые! ). Снаряжение должно быть укрыто от осадков (при их наличии), не лежать на снегу.
2. По команде судьи приступить к сборам.

3. Убрать все снаряжение в рюкзаки (прикрепить на рюкзаки). Лыжи, лыжные палки допускается оставить вне рюкзаков, личное специальное снаряжение может находиться на участниках.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе
	1


Этап 6. Медициночка
Действия команды
Медику команды (участнику переносящему аптеку) явиться к судьям с полным комплектом личного снаряжения, подготовленного для длительной транспортировки. Аптека должна находиться в рюкзаке. Далее выполнять требования судьи.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого элемента медицинской аптечки (за каждый)

	5

	2
	Более 25 баллов штрафа за отсутствие элементов аптечки
	Снятие с соревнований


Этап 7. Совещаньеце-1
Действия команды

Капитану команды прибыть на совещание к главному судье соревнований. Иметь при себе часы, письменные принадлежности.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого снаряжения
	5

	2
	Опоздание (за каждую полную минуту)
	1


Блок-2

Общая информация

В этом блоке вам предстоит пройти небольшой маршрут с двумя техническими этапами и на финише порадовать судей ярким жарким костром.
Этап 8. Гоночка
Действия команды

1. Сообщить судье на старте о выходе команды на маршрут.
2. Пройти маршрут до этапа №13.
3. Опасные участки на маршруте: промышленная зона в районе этапа №10, движение только по пути указанному судьями; спуски и подъёмы пешком по склонам оврагов с особой осторожностью.

4. Границы полигона – на юге – г. Красногорск, на западе – дорога от садового товарищества на север, на севере – дачные участки за оврагом с этапами №№12,13, на востоке – район Митино.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	За каждые полные 2 минуты работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Незнание опасных участков на маршруте
	10

	3
	Незнание границ полигона маршрута
	10


Этап 9. КП-1

Действия команды

Описание всех этапов с названием КП – одинаковы, в дальнейшем мы не будем их повторять.
1. Выйти на КП

2. Одному из участников, с соблюдением техники безопасности перерисовать контрольным маркером шифр на карточку команды.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Невыполнение условий этапа
	снятие


Из этапов №№10а-10в команда проходит только один .Это относится ко всем этапам с похожей нумерацией и в дальнейшем не оговаривается.
Этап 10а. Обрывчик

Действия команды

1. Спустится по земляному склону и спустить все снаряжение команды.

2. Участники спускаются по перилам с тормозным устройством 

3. Участники должны быть обеспечены верхней командной страховкой через тормозное устройство.

4. Последний участник спускается по сдвоенной закольцованной веревке с применением тормозного устройства и самостраховкой к перилам усом из двойного репшнура (узлы «Бахмана», «Петлевой») или устройсвом «Шант»

Снятие веревок – сильно затруднено двойным перегибом склона!!!
Этап 10б. Обрывчик+

Действия команды

Аналогично этапу №10а. Один из участников команды – легкопострадавший (переломы обеих рук). Пострадавший не может переносить груз.
Этап 10в. Обрывчик++

Действия команды

Аналогично этапу №10б. Два участника команды – легкопострадавшие (переломы обеих рук).

Этап 11а. Подъёмчик

На этапе всего две нитки!!! Спешите! Кто опоздает не успеет- будет долго ждать освобождения ниток.
Действия команды

1. Подняться по земляному склону с участком крутизной до 700 и поднять все снаряжение команды.

2. Первый участник команды поднимается без груза, лазаньем в кошках с ледорубом. Участники команды не должны находиться под лидером команды.

3. Первый участник должен быть обеспечен нижней командной страховкой через тормозное устройство (до 10 промежуточных точек на судейских опорах).
4. Остальные участники поднимаются по перилам с применением жумара. 

5. Участники должны быть обеспечены верхней командной страховкой через тормозное устройство.

Этап 11б. Подъёмчик+

Действия команды

Аналогично этапу №12а. Один из участников команды – легкопострадавший (переломы обеих рук). Легкопострадавший не может транспортировать груз.

Этап 11в. Подъёмчик++

Действия команды

Аналогично этапу №12а. Один из участников команды – тяжелопострадавший. Пострадавшего требуется поднять на несущем. Несущий движется в кошках.

Этап 12. Огонек

Действия команды

Разжечь яркий и жаркий костер. Расчистить от снега места вокруг костра для всей группы. Вскипятить (на костре) не менее 1,5 литров воды для изготовления согревающего напитка.
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Не хватает мест вокруг костра
	5

	2
	Не кипит вода
	10


Этап 13. Совещаньеце-2

Действия команды

Капитану команды прибыть на совещание к главному судье соревнований. Иметь при себе часы, письменные принадлежности, карту полигона соревнований.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого снаряжения
	5

	2
	Опоздание (за каждую полную минуту)
	1


Блок-3

Общая информация

В очень-очень далекие времена, одной группе в жуткий мороз пришлось укрываться от пурги на льду озера, и снилось им, что они вызывают вертолет, чтобы им привезли … мороженного.
Этап 14. Маршрут

Действия команды

1. Сообщить судье на старте о выходе команды на маршрут.
2. Пройти маршрут до этапа №19.
3. Опасные участки на маршруте: дачное товарищество в северо-восточной части полигона; лед озера в 100м от стока из дачного товарищества – движение запрещено!!!; спуски и подъёмы пешком по склонам оврагов – особая осторожность.

4. Границы полигона – на юге – овраг р. Баньки, на западе – черневское поле, черневская бетонка, на севере – просека перпендикулярная черневской бетонке, на востоке – район Митино.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	За каждые полные 2 минуты работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Незнание опасных участков на маршруте
	10

	3
	Незнание границ полигона маршрута
	10


Этап 15. В чистом поле

Действия команды

Надвигающаяся пурга застала группу на открытой местности, один из участников проявляет признаки переохлаждения.

1. Утеплить замерзающего, положить в спальник, укрыть от ветра.

2. Соорудить укрытие для всей группы. Укрытие должно защищать от ветра и снега, быть устойчивым (как при нахождении людей в нем, так и без них)

3. Переместить «отмороженного» участника в укрытие, напоить горячим напитком (не менее кружки).
4. Всей группой спрятаться в укрытии.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	За каждую полную минуту работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Укрытие не отвечает требованиям условий
	10

	3
	Нет горячего напитка
	10

	4
	Неправильный порядок действий
	10

	5
	Получилось не укрытие, а открытие
	снятие


  Этап 16. Дядя Гена
Действия команды

1. До ВЗ этапа разложить вертолетный знак в форме равностороннего треугольника (в вершинах горят костры). Длина стороны треугольника – не менее 3м. Представить на проверку судьям.  Костры должны непрерывно гореть в течение 5 минут.
2. Вертолет прилетел, но мороженного вам не дали… Придется сделать его самим.
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Костры непрерывно горят в течение 5 минут
	20

	2
	Костры горят с перерывами (но горят!)
	10

	3
	Мороженное (в зависимости от вкусовых качеств)
	До 5


Этап 17. КП-2
Этап 18. Пакет

Получить у судьи пакет с описанием следующего блока.
Блок-4
Общая информация

В этом блоке вам предстоит подготовиться к одному из самых важных моментов соревнований – ночевке в зимнем лесу без палатки. От того как вы это сделаете, зависит дальнейший успех вашей команды.
Этап 19. Заслон
Действия команды

Построить укрытие - односкатный заслон, отвечающее следующим требованиям:
1. В укрытии комфортно помещается вся команда, в нем на земле нет снега.

2. Заслон защищает команду от ветра и осадков с трех сторон.

3. С открытой стороны заслона, на расстоянии не более 1м от него находится костер (место для него). Перед костром находится «контрольное бревно», предохраняющее спящих в заслоне от искр и от сползания в костер.
4. Заслон имеет жесткий каркас, не дающий тенту провисать.

5. Заслон должен быть расположен так, что бы в него не задувало дым от костра.

6. Высота заслона – не более 100см.

Показать судьям готовый заслон до ВЗ этапа.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Заслон не удовлетворяет требованиям (за каждое не соответствие)
	5


Этап 20. Лесоповал

Действия команды

Подготовить бревна, для костра нодья. Диаметр бревен (не менее трех) не менее 15см. Бревна должны быть из сухих деревьев хвойных пород. Длина бревен должна соответствовать длине вашего заслона. Готовые бревна показать судьям до ВЗ этапа.
Если вы собираетесь валить дерево диаметром более 30см, сообщите об этом судьям.

Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	За каждое бревно (от 3 до 10шт)
	10


Этап 21. Ужин

Действия команды

Приготовить вкусный ужин на команду. Ужин состоит из супа (каши, и т. д.) не менее 300мл на человека и горячего напитка (чай, кофе и т. д.) не менее 500мл. на человека. Ужин показать судьям до ВЗ этапа.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Нет первого блюда
	10

	2
	Нет (не хватает) горячего напитка
	5


Этап 22. Открытка

Действия команды

Изготовить поздравительную открытку без использования произведенных промышленным способом предметов (допускается один лист бумаги А4). На открытке должна находиться надпись «Поздравляем с днем рождения» (крупно и заметно), номер команды, ФИО капитана команды (скромно в сторонке), любые другие надписи и рисунки по желанию команды. Выдавливание / вырезание надписей запрещено.
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Открытка удовлетворяет условиям
	10

	2
	Очень красиво!!!
	до 5


Этап 23. Одиночка

Действия команды

1. Одному из участников команды (сильному, смелому, ловкому, не капитану) прибыть к судьям. При себе иметь все необходимое для одиночного выживания в зимнем лесу, фонарь.
2.  Проследовать за судьями на «точку» выживания.
3.  Оказавшись на «точке» - обустроится: разжечь костер, собрать запас дров, построить укрытие.
4.  Находится на «точке» до окончания КВ этапа. Приготовить себе ужин (2 горячих блюда, каждое не менее 300 мл). Костер должен гореть непрерывно. 
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Участник «обустроился» на точке быстрее 20мин.
	60

	2
	Участник «обустроился» на точке быстрее 30мин.
	40

	3
	Участник «обустроился» на точке быстрее 40мин.
	20


Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Участник не «обустроился» на точке за 40мин.
	снятие

	2
	Костер не горит (два предупреждения)
	снятие

	3
	Участник не находится в пределах видимости с точки (два предупреждения)
	снятие

	4
	Судьи сняли участника из соображений безопасности
	снятие

	5
	Ужин не приготовлен
	20


Этап 24. Праздник

Действия команды

Прибыть к судейскому костру, поздравить Анну Постовскую с днем рождения. Время выступления – 1 минута.
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Команда пришла вовремя
	5

	2
	Поздравление
	До 5


Этап 25. Совещаньеце-2

Действия команды

Капитану команды прибыть на совещание к главному судье соревнований. Иметь при себе часы, письменные принадлежности, карту полигона соревнований.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого снаряжения
	5

	2
	Опоздание (за каждую полную минуту)
	1


Блок-5

Общая информация

Пожалуйста! Трезво оцените свои силы!!! Решите, надо ли вам идти на поиски ваших одиночек, или стоит пораньше лечь в теплый, уютный заслон (палатку), ваших одиночек вам все равно вернут.

Этап 26. Поиск
Действия команды

Выйти на поиск робинзонов, потерявшихся в лесу:

1. Перерисовать полигон поиска с контрольной судейской карты.
2. Построиться перед судьями в полном составе, предъявить работающие фонари (у каждого участника поисковой группы), сотовый телефон (один).
3. При работе на этапе строго запрещается выход за пределы зоны поиска и разделение поисковой группы.

4. Условия этапа считаются выполненными по обнаружению поисковой группой судьи этапа «Одиночка»
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	2 полные минуты работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 27. Помощь

Действия команды

Оказать вашему робинзону первую медицинскую помощь.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минутя работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Мелкая ошибка при оказании медицинской помощи
	5

	3
	Грубая ошибка при оказании медицинской помощи
	10


Этап 28. Черевички

Действия команды

Изготовить самодельную обувь для одного из участников команды (запрещается использование обуви изготовленной промышленным способом). Обувь должна защищать ноги от холода, снега, мелких неровностей почвы, иметь стельку из теплоизолирующего материала. Показать обувь судьям на старте этапа транспортировка. Пройти в этой обуви маршрут этапа «Транспортировка».

Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Обувь удовлетворяет условиям этапа
	Макс -15

	2
	Черевички как у самой царицы!
	Макс -25


Этап 29. Варежки

Действия команды

Изготовить самодельные варежки для одного из участников команды (запрещается использование варежек / перчаток изготовленной промышленным способом). Варежка должна закрывать всю ладонь слоем теплоизолирующего материала. Показать варежки судьям на старте этапа транспортировка. Пройти в этих варежках маршрут этапа «Транспортировка».

Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Варежки удовлетворяют условиям этапа
	Макс -10

	2
	Варежки с царской руки
	Макс -15


Этап 30. Транспортировка

Действия команды

Транспортировать робинзона до места ночевки в волокуше. Пострадавший должен лежать в двойном спальнике на коврике. Конструкция волокуши должна защищать пострадавшего от попадания снега.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	За каждую полную минуту работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 31. Сладкий сон

Действия команды

1. Команда сладко спит в заслоне, удовлетворяющем всем требованиям этапа «Заслон». Участники должны быть в спальниках.
2. Перед заслоном горит костер-нодья из не менее чем трех бревен, соответствующих условиям этапа «Лесоповал», бревна горят по всей длине. Один из участников команды может находиться вне заслона, что бы следить за костром.
3. Команда должна выполнять условия этапа до ВЗ этапа «Капитан».
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Команда начала выполнять условия этапа до 4.30
	200

	2
	Команда Начала выполнять условия этапа до 5.10
	100


Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	В процессе работы команда не выполняет одно из условий
	Предупреждение

	2
	Два предупреждения за одну и ту же ошибку
	Снятие


Этап 32. Капитан
Действия команды

Капитану команды прибыть на совещание к главному судье соревнований. Иметь при себе часы, письменные принадлежности, карту полигона соревнований.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого снаряжения
	5

	2
	Опоздание (за каждую полную минуту)
	1


Блок-6

Общая информация

Мы конечно же не могли не вставить в нашу дистанцию такой классический элемент ПСРов как быстрый сбор с последующей работой на этапах.
Этап 33. Побег
Действия команды

Вы обнаружили, что ночуете на стрельбище!!! Нужно очень быстро покинуть место ночевки, не забыв при этом идеально замаскировать следы своего пребывания!!!
1. Убрать все снаряжение в рюкзаки (прикрепить на рюкзаки). Лыжи, лыжные палки допускается оставить вне рюкзаков, личное специальное снаряжение может находиться на участниках.
2. Ликвидировать все следы укрытия.

3. Потушить костер, раскидать бревна, костровище закидать снегом

4. В полной боевой готовности предстать перед судьями этапа.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1полная минута работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 34. Каньонинг

Действия команды

Вы решили спрятаться от преследующих вас стрелков в глубоком овраге, но вот беда: один из ваших товарищей подвернул ногу и не может самостоятельно идти.

1. Выйти на старт этапа, уложить пострадавшего в волокушу, предъявить пострадавшего судье для проверки.
2. Пострадавший должен лежать в двойном спальнике на коврике. Конструкция волокуши должна защищать пострадавшего от попадания снега.

3. Транспортировать пострадавшего по дну оврага до старта этапа «Крутячок».

4. Окончанием работы на этапе считается начало работы на этапе «Крутячок».

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 35. Крутячок

Действия команды

Опасность миновала! Теперь нужно выбраться из каньона.

1. Подняться по земляному склону крутизной до 450, поднять все снаряжение команды и легкого пострадавшего на волокуше (без сопровождающего).
2. Первый участник поднимается в кошках с самостраховкой ледорубом в стороне от коридора, где будет происходить подъем команды, затем в пределах верхней рабочей зоны этапа выбирает опору для работы так, что бы не мешать уже работающим командам. Лидер не может переносит груз, кроме двух веревок (смаркированных).

3. Все участники команды поднимаются по перилам с самостраховкой жумаром и верхней командной страховкой.

4. Запрещено одновременное движение двух участников по склону.

5. Пострадавший при подъеме должен быть обеспечен верхней командной страховкой. Тянущая (грузовая) веревка должна быть подстрахована жумаром (схватом, шантом). Грузовая веревка подключается и к волокуше и к пострадавшему таким образом, что тянущее усилие приходится на конструкцию волокуши.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Прохождение этапа без пострадавшего
	20


Этап 36. Утренний кофе

Действия команды

Приготовить вкусный завтрак на команду. завтрак состоит из супа (каши, и т. д.) не менее 300мл на человека и горячего напитка (чай, кофе и т. д.) не менее 500мл на человека. завтрак показать судьям до ВЗ этапа.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Нет первого блюда
	10

	2
	Нет (не хватает) горячего напитка
	5


Этап 37. Совещаньеце-4

Действия команды

Капитану команды прибыть на совещание к главному судье соревнований. Иметь при себе часы, письменные принадлежности, карту полигона соревнований.

Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	Отсутствие необходимого снаряжения
	5

	2
	Опоздание (за каждую полную минуту)
	1


Блок-7
Общая информация

Это последний блок соревнований! Соберите остаток сил для решающего броска!
Этап 38. Маршрут

Действия команды

1. Сообщить судье на старте о выходе команды на маршрут.
2. Пройти маршрут до этапа «Финиш»

3. Опасные участки: лед на реке Банька – движение только в местах разрешенных судьями; спуски и подъёмы пешком по склонам оврагов – особая осторожность.

4. Границы полигона – на юге – овраг р. Баньки, на севере – просека перпендикулярная черневской бетонке, на востоке – район Митино.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	За каждые полные 2 минуты работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Незнание опасных участков на маршруте
	10

	3
	Незнание границ полигона маршрута
	10


Этап 39. Крутонаклоночка
Действия команды

1. Организовать крутонаклонную переправу через реку (вниз). Переправить всех участников и все снаряжение совместной группы. Снять переправу.
2. Первый участник спускается по склону по перилам (с тормозным устройством) с верхней командной страховкой. Затем переходит реку по бревну в кошках с самостраховкой шестом (альпенштоком).
3. Переправа организуется из двойной основной веревки.

4. Каждый участник должен быть обеспечен верхней командной страховкой через тормозное устройство.
5. При касании участником рельефа в зоне намокания он возвращается на исходный берег и повторяет попытку.

6. Запрещено движение участников по переправе головой вперед.

7. При движении последнего участника страховочная веревка может проходить через карабин, закрывающий карабинную удавку в креплении перил на верхнем берегу, и в последующем использоваться как сдергивающая.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе свыше НВ
	1

	2
	Наведение перил силами судей
	30


Этап 40. Дело Труба!!!

Действия команды
Пролезть по трубе под мостом, протащить две волокуши с пострадавшими.
1. Все участники и пострадавшие должны быть обеспечены сопровождением, допускается крепление концов сопровождения к участникам.

2. Запрещено волочение «здоровых участников»

3. Пострадавший должен лежать в спальнике на коврике. Конструкция волокуши должна защищать пострадавшего от попадания снега.

4. Тянущее усилие веревки при вытаскивании пострадавшего должно приходиться на конструкцию волокуши.

5. Запрещено одновременное нахождение двух участников под мостом.
Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 41. Спуск
Действия команды
Организовать спуск совместной группы по склону, при желании спустить до двух тяжелых пострадавших с сопровождающим.
1. Все участники спускаются с тормозным устройством по перилам с верхней командной страховкой. Запрещено одновременное движение по склону более одного участника (кроме спуска пострадавшего).
2. На страховку пострадавшего и сопровождающего должно приходиться три веревки: страховочная и сдвоенная грузовая. Грузовая веревка должна выдаваться через тормозное устройство и быть подстрахованной двойным усом из  репшнура (узлы «Бахмана», петлевой) или шантом. Страховка подключается к сопровождающему и с помощью схвата дублируется для сопровождающего.

3. При спуске тяжелого пострадавшего на несущем сопровождающий движется в кошках.
4. При спуске пострадавшего на волокуше волокуша еде по склону, сопровождающий движется в кошках под волокушей, направляя ее.

5. При спуске на волокуше пострадавший должен быть подключен к грузовой веревке таким образом, что бы ее удерживающая нагрузка приходилась на конструкцию волокуши.

6. Пострадавший на волокуше должен лежать в спальнике на коврике. Конструкция волокуши должна защищать пострадавшего от попадания снега.

7. Последний участник спускается по сдвоенной закольцованной веревке с тормозным устройством с самостраховкой к ней усом из двойного репшнура (узлы «Бахмана», петлевой) или шантом.
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Спуск всей команды, тяжелого пострадавшего на волокуше и на несущем
	Макс. 120

	2
	Спуск всей команды и одного тяжелого пострадавшего любым способом
	Макс. 90

	3
	Спуск без пострадавших
	Макс. 60


Штрафы
	№
	Ошибка
	Баллы

	1
	1 полная минута работы на этапе свыше НВ
	1


Этап 42. Финиш

Действия команды

До ВЗ этапа сдать судьям в письменной форме ваше мнение о соревнованиях, рекомендуем в свободной форме осветить следующие вопросы:

1. Насколько детскими были эти соревнования?

2. Несовершеннолетние капитаны команд: интересная ли это игра?
3. Технические этапы что бы вы добавили/убрали, что было хорошо и интересно.
4. Тоже самое про любые другие этапы.

5. Ваши впечатления.

БОЛЬШОЕ СПАСИБО! НАМ ВАЖНО ЗНАТЬ ВАШЕ МНЕНИЕ!!!
Участие представителя в этапе приветствуется!
Оценка
	№
	Оценка
	Баллы

	1
	Ответы на вопросы
	15

	2
	Не только ответы, но и вдохновенный рассказ/репортаж о соревнованиях.
	до 25


Этап 43. Награждение

Действия команды

Догадайтесь сами!!!

